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Fruhling

Das Kartoffellabyrinth

Alle Lebewesen bewegen sich von selbst.

Die Pflanzen meistens so langsam, dass Mgtﬁriz:( (oder anderer Pappkarton)
man sie, bis auf wenige Ausnahmen, Ila ¢ eu arton {oder anderer Fappkarton
nicht dabei beobachten kann. PP . .

) L Schere, evtl. Teppichschneider
Folgender Versuch zeigt wie zielsicher Tesafilm
und d'mk_t €ine Pflanze zum L'th stre:bt. Eine Kartoffel, die schon anfangt auszutreiben
Obwohl sie keine Augen hat, nimmt sie Kleiner Blumentopf, der in den Karton passt
Helligkeit wahr und findet ihren Weg aus | (mit Untersetzer)
dem Labyrinth. Erde

Vorbereitung fiir den Bau des Labyrinthes:

Schneide in eine Stirnseite des Kartons ein ca. 2 cm x 2 cm grofBes Loch.

In den Pappkarton werden drei Trennwédnde eingebaut. Schneide die Pappen so zu,
dass sie genau in den Karton passen. In jede Trennwand musst Du irgendwo ein Loch
schneiden, das etwa 2 cm x 2 cm grof3 ist. Klebe die Pappen in den Karton, das letzte
Fach muss so grof3 sein, das der Blumentopf hinein passt.

Lege die Kartoffel in den Blumentopf und stelle den
Blumentopf in das letzte Fach. Bewdssere die Erde
ausreichend. Nun kommt der Deckel auf den Karton.
& Den Deckel solltest Du mit einem Stein oder einem
' ‘[:] Buch beschweren, denn die wachsende Pflanze hat genug
i Kraft um den Deckel hochzuheben. Stell den Karton so
L] / auf, das Licht in die Offnung an der Stirnseite fallt. Nun
) sucht sich die Pflanze einen Weg durch alle Locher der
Trennwéande zum Licht.

1] ~ Wenn die Triebspitze aus dem Karton schaut kannst Du
den Deckel 6ffnen und schauen wie die Kartoffel ihren
Weg zum Licht gefunden hat.




