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Spiel: Achtung, Eisbaren!

Eisbaren kdnnen ziemlich gefdhrlich werden,
das weiB jeder Inuit und verzieht sich schnell
in seinen Iglu.

Fiir dieses Spiel teilt Eure Klasse zundchst
einmal in zwei Gruppen auf. Dabei sollte die
eine Gruppe um einen Spieler groBer sein, als
die andere. Die kleinere Gruppe ist die Gruppe
der Iglus. Die groBere Gruppe ist die der
Inuits. Ein Mitspieler wird als Spaher
bestimmt.

Die Iglu-Spieler stellen sich breitbeinig auf. Die Inuit-Spieler laufen zwischen den
“Inglus” herum, bis der Spaher ruft: “Achtung, Eisbar!". Dann muss sich jeder “Inuit"
schnell einen Iglu suchen und hinein kriechen. Dazu rutscht der Inuit-Spieler durch die
Beine des Iglu-Spielers. Der Iglu schlieBt sich. Das bedeutet, der Iglu-Spieler stellt sich
nun mit geschlossenen Beinen auf. Der Inuit-Spieler, der es in dieser Runde nicht
geschafft hat, sich einen Iglu zu suchen, wird in der nachsten Runde neuer Spaher. Nach
ein paar Runden wechseln “Inuits" und “lglus” die Rollen. Es ist auch mdglich, falschen
Alarm einzubauen. Der Spaher konnte zum Beispiel rufen "Achtung Erdbeereis!". Dann
wird die Person zum Spaher, die falschlicherweise in einen Iglu gefliichtet ist.

Also, viel Spal3 beim Ausprobieren und Spielen!




